Szakmai Program 3.sz. melléklet

A Heves Varmegyei Szakképzési Centrum

Remenyik Zsigmond Technikum

TECHNIKUMI OSZTALYOZO ES
JAVITOVIZSGA KOVETELMENYEK

Informatika és tavkozlés agazat
Szoftverfejleszto és -teszteld szakma



Szakmai Program 3.sz. melléklet

Programozasi alapok TANTARGY

Munkavallaléi ismeretek

Evfolyam I. félév kovetelményei II. félév kovetelményei

- Felek a munkajogviszonyban. A
munkaviszony alanyai

- A munkaviszony létesitése. A
munkaszerzddés. A
munkaszerzddés tartalma.

- Munkaid6 és pihen6idd

- Karrierlehet6ségek
feltérképezése:

- Allaskeresési modszerek:

- Foglalkoztatasi formak:

9. évfolyam |- A tanulot érint6 szakképzési . g
. . A munka dijazasa (minimalbér,
munkaviszony lényege, L s
. . garantalt bérminimum
jelent6sége

- Nemzeti Foglalkoztatasi Szolgalat
(NFSZ). Allaskeres6ként torténé
nyilvantartasba vétel

- Az allaskeresési ellatasok fajtai

- Atipikus munkavégzési formak
Specialis jogviszonyok

Amennyiben a tantargy oktatasa egyetlen félévben valdsul meg, igy a rogzitett
kovetelmények mindegyike az adott félévhez tartozik.
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Informatikai és tavkozlési alapok I. elmélet

Szakmai Program 3.sz. melléklet

Evfolyam I. félév kovetelményei

I1. félév kovetelményei

Hazak és tapegységek

Bels6 PC komponensek

Kiils6 portok és kabelek, I/0
perifériak

Kijelz6k és karakterisztikajuk
Specialis szamitogépes rendszerek
Megel6z6 karbantartas
LabVIEW-fejleszt6 és -futtaté
kornyezet

Laptop komponensek, dokkolo
allomas

Laptop kijelzok,
energiagazdalkodasi szabvanyok.
Laptopok bdvitése, alkatrészek
cseréje

Laptopok vezeték nélkiili
kommunikacids technolégiai
Mobil eszkdzok hardver
komponensei

Nyomtatok tipusai, alapvetd
miikddési elveik

Nyomtat6 driverek tipusai

Amennyiben a tantargy oktatasa az els6 félévben valosul meg, ugy a rogzitett kovetelmények

mindegyike az els6 félévhez tartozik.
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Informatikai és tavkozlési alapok I. gyakorlat

Szakmai Program 3.sz. melléklet

Evfolyam I. félév kovetelményei IL. félév kovetelményei
Operacios rendszerek
telepitése, operacids
rendszerek telepitése,

Alaplapi komponensek operacios rendszer frissitése,
cseréje, bovitése operacios rendszerek
Hattértarak cseréje, bévitése telepitése, lemez- és
Megel6z6 karbantartas particiokezelés
attekintése Felhasznaléi fiokok kezelése
Megel6z6 karbantartas Felhasznalok koltoztetése,
attekintése adatmigracio
Haz és a bels6 komponensek Vezérlopult eszkozei,
tisztitasa, megel6z6 beallitasok
karbantartas Inditopult kezelése

9. Virtualizaci6 és Regisztracios adatbazis
felh6technolbgidk, archivalasa, helyreallitasa
alapfogalmak Nyomtatok telepitése,
PC alkatrészek kivalasztasa megosztasa

periféridk, tarol6eszkozok,
alaplapi komponensek

PC alkatrészek kivalasztasa
Tapegység beszerelése
Alaplapi komponensek (CPU,
RAM) beszerelése, alaplap
hazba rogzitése

BIOS jelszavak, felhasznaloi
jelszavak

IoT - A dolgok internete
alap aramkori elemei
(ellenallas, kondenzator,
tranzisztor, LED stb.)
LabVIEW-fejleszt6 és
-futtat6 kornyezet

Laptopok és mas eszkdzok
tulajdonsagai

Oldal 4/ 31



Informatikai és tavkozlési alapok II. elmélet

Szakmai Program 3.sz. melléklet

Témazaré dolgozat
Informatikai és tavkozlési
halézatok

Haldbzati protokollok és
modellek

OSI modell

Evfolyam L. félév kovetelményei IL. félév kovetelményei
Mesterséges intelligencia
MI - Gépi tanulas
Gépi tanulas - beszéd
oy s b
L., TCP/IP modell
Neuronhal6zatok o
Géoi l4tds Cimzések
MoIl)Jil és MacOS - digitalis IPva/IPvG
10. & Szallitasi, alkalmazdsi réteg

Otthoni és kisvallalati
halézatok

IT biztonsag

Linux alapfogalmak
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Informatikai és tavkozlési alapok II. gyakorlat

Szakmai Program 3.sz. melléklet

Evfolyam I. félév kovetelményei I1. félév kovetelményei
Mesterséges intelligencia, gépi
tanulas, beszédfelismerés,
célzott reklamok,
neuronhal6zatok
Informatikai és  tavkozlési
halozatok, alkot6elemek,
fizikai-logikai topologia,
topologiak el6nyei hatranyai, Packet tracer program felépitése
kapcsolodas helyi halézathoz — - alapfeladatok megoldasa, [Pv4
internethez, BYOD, SND konfiguralasa, cimzés, unicast,
fenyegetések, tamadasok, multicast,  broadcast  fog,
haldzat biztonsag eszk6zok konfiguralasa
Egyéb operacios rendszerek - Szallitasi és alkalmazasi réteg -
Android MacOS biztonsagi TCP - UDP, http, HTTPS,
mentés, frissitések, iitemezett SMTP, MAP - POP3, IT-
10 feladatok biztonsag

' Protokollok, OSI modell rétegei Linux alapok - CLI parancsok,
azok szerepei, TCP/IP modell konyvtarkezelés, listazasok,
rétegei, OSI - TCP/IP, fizikai parancsok, fajlok mozgatasa,
réteg  adatatvitel,  hal6zati szovegszerkesztd - vi, nano,
kabelek - egyenes kotés - halézati  beallitasok, futo
parhuzamos kétés - UTP kabel folyamatok listazasa,
készitése, adatatviteli kozegek csomagkezelés, /0
jellemz6i, vezeték  nélkiili atiranyitasok, jelszavas
atviteli kozeg  jellemzdi, védelem

szamrendszerek - 2-es, 16-0s, 8-
as, adatbeagyazas,
adatforgalom elfogadsa, MAC
cim elemzése,

Packet Tracer program
felépitése -  alapfeladatok
megoldasa
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Szakmai Program 3.sz. melléklet

Programozasi alapok elmélet

Evfolyam I. félév kovetelményei I1. félév kovetelményei

¢ Programozasi alapfogalmak, a
Python nyelv

e Valtozok

e Adattipusok

e Operator és operandus fogalma;
Aritmetikai operatorok

e Stringek

e Relacios operatorok; Logikai
kifejezések kiértékelése

e A véletlen szam

* Vezérlési szerkezetek:
elagazasok

¢ Algoritmus folyamatabraval

e [teraciok elmélete

* A while és a for ciklus
osszehasonlitasa - digitalis

e A for ciklus lehet6ségei (range)

e Osszetett adatszerkezetek: lista

Amennyiben a tantargy oktatasa els6 félévben valésul meg, gy a rogzitett kovetelmények

mindegyike az els6 félévhez tartozik.

10.
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Programozasi alapok gyakorlat

Szakmai Program 3.sz. melléklet

és parameéterei

if - elif — else, while ciklus
Lista létrehozasa, feltdltése,
listak bejarasa, miiveletek
listakkal, listak rendezése
Megszamlalas, 6sszegzés,
eldontés algoritmusa
Metodusok fogalma,
beépitett metodusok
hasznalata, fliggvény és
eljaras fogalma; metédus
deklaralasa

Evfolyam I. félév kovetelményei I1. félév kovetelményei
3 Paraméter nélkiili metédusok
IDE hasznalata o
irdsa
Print(...) fv; Megjegyzések, i 3 3
) = & ’gy ) Metodusok paraméterezése;
Print(...) fv paraméterezése ., . .,
L érték szerinti paraméteratadas
Alapfeladatok primitiv ) , .
) . Stringek metddusai, stringek
tipusokkal; Adatbekérés ) ) i
. o indexelése, darabolasa,
Alapfeladatok aritmetikai i .
. Osszehasonlitasa, tuple
operatorokkal L
. B fogalma, deklaralasa, tuple
Stringek hasznalata, ,
. hasznalata
konkatendcioja Dictionary fogalma
Alapfeladatok logikai i y g. o
e, deklaracidja, dictionary
tipusu valtozokkal )
, , . hasznalata
Véletlenszam generalasa A fhilkezelés alapiai
VA i,
10. A .randrange(...) metodus ) ]

fajlkezelési feladatok - fajlba
irds — digitalis, fajlkezelési
feladatok - beolvasas
Hibakezelés gyakorlata

A kivétel fogalma,
kivételkezelési feladatok
Modulok a python nyelvben
Package fogalma a python
nyelvben

Az OQP értelmezése, az OOP
alapfogalmai

class deklaralasa,
példanyositas a gyakorlatban
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IKT projektmunka I. - elmélet

Szakmai Program 3.sz. melléklet

Evfolyam L. félév kovetelményei I1. félév kovetelményei
¢ Kommunikacié
fogalma, fajtai
¢ Kommunikacios
9 modell
¢ Projekt fogalma,
Projektfolyamat részei
* Prezentacios
technikak
10 e FEld6adas felépitése

¢ Feladatok
priorizalasa
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Szakmai Program 3.sz. melléklet

IKT projektmunka I. - gyakorlat

Evfolyam I. félév kovetelményei IL. félév kovetelményei

e Bemutatkozas

e Kommunikacios e  Bemutat6 készités
9. csatornak e Szovegszerkesztés
alkalmazasa e Tablazatkezelés

e  Bemutato készités
® Prezentacios

technikak L o
1 g ris e Prezentacios technikak
e Prezentacio készito
10 e Web
programok e Himl
e Szoveg, kép, video a
bemutatéban
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Munkavallaléi idegen nyelv - angol

Szakmai Program 3.sz. melléklet

Evfolyam

I. félév kovetelményei

II. félév kovetelményei

13. évfolyam

Az allaskeresés lépései,
allashirdetések
Onéletrajz és motivacios levél

Megérti a munkajahoz kapcsolédo
idegen nyelvi allashirdetéseket,
képes legyen a munkavallalashoz
kapcsolodoan egyszerii
formanyomtatvanyokat kitolteni,
onéletrajzot irni és motivacios
levelet a formai és tartalmi
kovetelményeknek megfelelGen
megfogalmazni, megértse egy
munkaszerzodés alapvet6 idegen
nyelvi fordulatait, kifejezéseit.

Ki tudja tolteni
onéletrajzsablonokat, pl. Europass
CV sablon, vagy szdvegszerkesztd
program segitségével l1étre tud hozni
az adott dnéletrajztipusoknak
megfelel6 dokumentumot.

»,omall talk” — altalanos tarsalgas
Allasinterju

Az allasinterjun, az allasinterjtra
érkezéskor vagy a kapcsolodo
telefonbeszélgetések soran csevegést
(small talk) kezdeményez, a
tarsalgast fenntartja és befejezi. A
kérdésekre megfeleld valaszokat ad.

Az allasinterjihoz kapcsolédéan
telefonbeszélgetést folytat, id6pontot
egyeztet, tényeket tisztaz.
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Szakmai Program 3.sz. melléklet

IKT projektmunka II. elmélet

Evfolyam I. félév kovetelményei II. félév kovetelményei

¢ Kommunikaciés hibak azonositasa
és felismerése

e FEgyiranyu és kétiranyu
kommunikéaci6 ismérvei

¢ Kommunikacié
viszonylagossaganak értelmezése

¢ Kommunikacios értékek
azonositasa

e Kérdezéstechnika mddszereinek
elsajatitasa és 6nallo hasznalata

¢ SCARF-modell elméleti hattere
SCARF-modell alkalmazasa a
gyakorlatban

e Kérdezéstechnikai alapok

* A nonverbalis kommunikacio
eszkoztara és hasznalata a
gyakorlatban

® (Csapaton beliili lehetséges
szerepek felismerése és

11. - feldolgozasa

* (Csapatkompetenciak és
felmérésiik

® Sajat csapat er0sségeinek és
gyengeségeinek dsszesitése

* Meglévd csapaton beliili szerepek
azonositasa

¢ Sajat motivaciods profil
feltérképezése

® Motivacios tényezok értelmezése
és egyeztetése

* Bels6 motivacios elmélet és
alkalmazasa

e Egylittmiikodés feltételei a
feladatmegoldas soran

¢ Egyiittm{ikddés és a versengés
kiilonbségének feldolgozasa

¢ Eltér6é nézépontok hatasa

e (Csapaton beliili informaciéaramlas
nehézségei
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Szakmai Program 3.sz. melléklet

Evfolyam

I. félév kovetelményei

I1. félév kovetelményei

Utasitasok ut6élete,
felelsségvallalas,
felel6sségatharitas
Konfliktuskezelési forrasok,
modok

Egyéni konfliktuskezelési
preferenciak azonositasa, el6nyok-
hatranyok feldolgozasa
Valtozasokhoz valé hozzaallas
Valtozasi gorbe ismerete,
gyakorlatban valo felis-merése
Problémaelemzési technikak -
Problémak lehetséges okainak
feltarasa

A felmeriil6 problémak
gyokérokainak azonositasa
Projektszervezés és -menedzsment
II. - digitalis

Projekt fogalmanak tisztazasa -
digitalis

Projekt és feladat elkiilonitése -
digitalis

Projektek altalanos életciklusanak
bemutatasa - digitalis

Az életciklus-elemek jellemzdinek
feldolgozasa

Amennyiben a tantargy oktatasa az els6 félévben valosul meg, ugy a rogzitett kévetelmények
mindegyike az els6 félévhez tartozik.
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IKT projektmunka II. gyakorlat

Szakmai Program 3.sz. melléklet

Evfolyam I. félév kovetelményei II. félév kovetelményei
Kommunikacids hibak Projekttervezés és erdforras-
azonositasa és felismerése tervezés - Feladattervek
Egyiranyu és kétiranyu meghatarozasa
kommunikaci6 ismérvei Projektfeladatok iitemezése —
Kommunikacié egymasra épiilés,
viszonylagossaganak parhuzamossagok, sziik
értelmezése kereszt-metszetek kezelése
Kommunikaciés értékek Eré6forrasok tipusai és
azonositasa tervezésiik
Kérdezéstechnika Projektszervezet felallitasa -
modszereinek elsajatitasa és Projektszervezet felépitése
onallo hasznalata A projektszervezet tagjainak
SCARF-modell elméleti feladatai és felel6ssége
hattere SCARF-modell Projektcsapat tagjainak
alkalmazasa a gyakorlatban kivalasztasa
Kérdezéstechnikai alapok Projektmenedzsment halado
A nonverbalis szinten - Projektek
kommunikacio6 eszkoztara és megvaldsitasa, megvalOsitas-
hasznalata a gyakorlatban mentoring

1. Csapaton beliili lehetséges Projektmegvaldsitas feladatai

szerepek felismerése és
feldolgozasa
Csapatkompetenciak és
felmérésiik

Sajat csapat erdsségeinek és
gyengeségeinek dsszesitése
Meglévd csapaton beliili
szerepek azonositasa

Sajat motivacios profil
feltérképezése

Motivacids tényezok
értelmezése és egyeztetése
Bels6é motivacios elmélet és
alkalmazasa
Egyiittm{ikodés feltételei a
feladatmegoldas soran
Egyitittm{ikodés és a
versengeés kiilonbségének
feldolgozasa

Eltér6 néz6pontok hatasa

Monitoring és beszamolas a
projektmegvaldsitas soran
Erdekcsoportok kezelése
(stakeholder management)
Projektekhez kapcsolddo
érdekcsoportok
»Stakeholder-térkép” készitése
Projektcsapatok vezetése -
Hierarchian kiviili iranyitas
jellemz6i

Projektcsapat iranyitasa
Kommunikacié a
projektcsapaton beliil
Projektcsapat motivalasa
Prezentacios készségek
fejlesztése II. - bevezetés -
digitalis

Hatékony feladattervezés és
-szervezés - Tervezés hatasa a
munkavégzeésre - digitalis
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Szakmai Program 3.sz. melléklet

Evfolyam

I. félév kovetelményei

I1. félév kovetelményei

Csapaton beliili
informaciéaramlas
nehézségei

Utasitasok ut6élete,
felel6sségvallalas,
felel6sségatharitas
Konfliktuskezelési forrasok,
modok

Egyéni konfliktuskezelési
preferenciak azonositasa,
elényok-hatranyok
feldolgozasa
Valtozasokhoz valé
hozzaallas

Valtozasi gorbe ismerete,
gyakorlatban valo felis-
merése

Problémaelemzési technikak
- Problémak lehetséges
okainak feltarasa

A felmeriil6 problémak
gyokérokainak azonositasa
Projektszervezés és
-menedzsment II.

Projekt fogalmanak
tisztazasa

Projekt és feladat
elkiilonitése

Projektek altalanos
életciklusanak bemutatasa
Az életciklus-elemek
jellemz6inek feldolgozasa
Projektek kezdeményezése
és definidlasa — A
projektotlett6l a projektek
elfogadasaig

Projektek terjedelmének
dimenzi6i

Tervezés és megvalositas
helyes aranya - digitalis
Feladatok elvégzésének
megszervezeése —
parhuzamossagok, egymasra
épitkezés, szlik keresztmetszet
- digitalis

Feladatok priorizalasa -
Priorizalasi szempontok a
feladatok megvaldsitasa soran
- digitalis

Siirg6s-fontos matrix -
digitalis

Id6gazdalkodas - Id6rablo
tevékenységek 0sszegytijtése -
digitalis

Megoldasi lehetdségek
azonositasa - digitalis
Varatlan helyzetek kezelése -
Nem tervezett események
tipusai

Nem tervezett, varatlan
események kezelése
,Ujratervezés” - Prezentaci6
megtervezése - Prezentaciora
valé felkésziilés

A ,,jo el6adas” szabalyai
frasos prezentécié alapvet
szabalyai, tartalmi elemei,
kinézete

Moderacids technikak
megismerése

Csapatban végzett
projektmunka II.

IKT projektmunka II. elmélet
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Szakmai Program 3.sz. melléklet

Evfolyam I. félév kovetelményei I1. félév kovetelményei

¢ Kommunikacios hibak azonositasa
és felismerése

e Egyiranyu és kétiranyu
kommunikacio6 ismérvei

¢ Kommunikacio
viszonylagossaganak értelmezése

¢ Kommunikaciés értékek
azonositasa

e Kérdezéstechnika mddszereinek
elsajatitasa és 6nallé hasznalata

¢ SCARF-modell elméleti hattere
SCARF-modell alkalmazasa a
gyakorlatban

e Kérdezéstechnikai alapok

¢ A nonverbalis kommunikacié
eszkoztara és haszndlata a
gyakorlatban

e (Csapaton beliili lehetséges
szerepek felismerése és
feldolgozasa

* (Csapatkompetenciak és
felmérésiik

e Sajat csapat erdsségeinek és
gyengeségeinek dsszesitése

* Meglévo csapaton beliili szerepek
azonositasa

e Sajat motivacios profil
feltérképezése

® Motivacios tényezok értelmezése
€s egyeztetése

¢ Belsd motivacios elmélet és
alkalmazasa

e Egyiittmiikodés feltételei a
feladatmegoldas soran

e FEgyiittmiikodés és a versengés
kiilonbségének feldolgozasa

¢ Eltér6 néz6épontok hatasa

e (Csapaton beliili informaciéaramlas
nehézségei

e Utasitasok utoélete,
felelsségvallalas,
felel6sségatharitas
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Szakmai Program 3.sz. melléklet

Evfolyam

I. félév kovetelményei

I1. félév kovetelményei

Konfliktuskezelési forrasok,
modok

Egyéni konfliktuskezelési
preferencidk azonositasa, elényok-
héatranyok feldolgozasa
Valtozasokhoz val6 hozzaallas
Valtozasi gorbe ismerete,
gyakorlatban valo felis-merése
Problémaelemzési technikak -
Problémak lehetséges okainak
feltarasa

A felmertiil6 problémak
gyokérokainak azonositasa
Projektszervezés és -menedzsment
II. - digitalis

Projekt fogalmanak tisztazasa -
digitalis

Projekt és feladat elkiilonitése -
digitalis

Projektek altalanos életciklusanak
bemutatasa - digitalis

Az életciklus-elemek jellemz6inek
feldolgozasa

Amennyiben a tantargy oktatasa az els6 félévben valosul meg, ugy a rogzitett kévetelmények
mindegyike az elso félévhez tartozik.
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IKT projektmunka II. - gyakorlat

Szakmai Program 3.sz. melléklet

Evfolyam I. félév kovetelményei II. félév kovetelményei
Kommunikacids hibak Projekttervezés és erdforras-
azonositasa és felismerése tervezés - Feladattervek
Egyiranyu és kétiranyu meghatarozasa
kommunikaci6 ismérvei Projektfeladatok iitemezése —
Kommunikacié egymasra épiilés,
viszonylagossaganak parhuzamossagok, sziik
értelmezése kereszt-metszetek kezelése
Kommunikaciés értékek Eré6forrasok tipusai és
azonositasa tervezésiik
Kérdezéstechnika Projektszervezet felallitasa -
modszereinek elsajatitasa és Projektszervezet felépitése
onallo hasznalata A projektszervezet tagjainak
SCARF-modell elméleti feladatai és felel6ssége
hattere SCARF-modell Projektcsapat tagjainak
alkalmazasa a gyakorlatban kivalasztasa
Kérdezéstechnikai alapok Projektmenedzsment halado
A nonverbalis szinten - Projektek
kommunikacio6 eszkoztara és megvaldsitasa, megvalOsitas-
hasznalata a gyakorlatban mentoring

1. Csapaton beliili lehetséges Projektmegvaldsitas feladatai

szerepek felismerése és
feldolgozasa
Csapatkompetenciak és
felmérésiik

Sajat csapat erdsségeinek és
gyengeségeinek dsszesitése
Meglévd csapaton beliili
szerepek azonositasa

Sajat motivacios profil
feltérképezése

Motivacids tényezok
értelmezése és egyeztetése
Bels6é motivacios elmélet és
alkalmazasa
Egyiittm{ikodés feltételei a
feladatmegoldas soran
Egyitittm{ikodés és a
versengeés kiilonbségének
feldolgozasa

Eltér6 néz6pontok hatasa

Monitoring és beszamolas a
projektmegvaldsitas soran
Erdekcsoportok kezelése
(stakeholder management)
Projektekhez kapcsolddo
érdekcsoportok
»Stakeholder-térkép” készitése
Projektcsapatok vezetése -
Hierarchian kiviili iranyitas
jellemz6i

Projektcsapat iranyitasa
Kommunikacié a
projektcsapaton beliil
Projektcsapat motivalasa
Prezentacios készségek
fejlesztése II. - bevezetés -
digitalis

Hatékony feladattervezés és
-szervezés - Tervezés hatasa a
munkavégzeésre - digitalis
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Szakmai Program 3.sz. melléklet

Evfolyam

I. félév kovetelményei

I1. félév kovetelményei

Csapaton beliili
informaciéaramlas
nehézségei

Utasitasok ut6élete,
felel6sségvallalas,
felel6sségatharitas
Konfliktuskezelési forrasok,
modok

Egyéni konfliktuskezelési
preferenciak azonositasa,
elényok-hatranyok
feldolgozasa
Valtozasokhoz valé
hozzaallas

Valtozasi gorbe ismerete,
gyakorlatban valo felis-
merése

Problémaelemzési technikak
- Problémak lehetséges
okainak feltarasa

A felmeriil6 problémak
gyokérokainak azonositasa
Projektszervezés és
-menedzsment II.

Projekt fogalmanak
tisztazasa

Projekt és feladat
elkiilonitése

Projektek altalanos
életciklusanak bemutatasa
Az életciklus-elemek
jellemz6inek feldolgozasa
Projektek kezdeményezése
és definidlasa — A
projektotlett6l a projektek
elfogadasaig

Projektek terjedelmének
dimenzi6i

Tervezés és megvalositas
helyes aranya - digitalis
Feladatok elvégzésének
megszervezése —
parhuzamossagok, egymasra
épitkezés, szlik keresztmetszet
- digitalis

Feladatok priorizalasa -
Priorizalasi szempontok a
feladatok megvalésitasa soran
- digitalis

Siirg6s-fontos matrix -
digitalis

Id6gazdalkodas - Id6rablo
tevékenységek 0sszegytijtése -
digitalis

Megoldasi lehetoségek
azonositasa - digitalis
Varatlan helyzetek kezelése -
Nem tervezett események
tipusai

Nem tervezett, varatlan
események kezelése
,Ujratervezés” - Prezentaci6
megtervezése - Prezentaciora
valé felkésziilés

A ,,jo el6adas” szabalyai
frasos prezentéci6 alapvetd
szabalyai, tartalmi elemei,
kinézete

Moderacids technikak
megismerése

Asztali alkalmazasok fejlesztése elmélet
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Szakmai Program 3.sz. melléklet

Evfolyam I. félév kovetelményei Il. félév kovetelményei
Valtozo, konstans és literal fogalma | Tipuskonverzié
Elnevezési konvencidk Osszetett adatszerkezetek (tdmb)
Egyéb fogalmak: deklaralas, lényege
inicializalas foreach ciklus miikodési elve,
11. Vezérlési szerkezetek miikodési Alapvet6 programozasi tételek

elve:
elagazas,
while ciklus,
do while ciklus,
for ciklus

miikodési elve:
0sszegzés,
megszamlalas,
kivalasztas,
eldontés.

12. évfolyam

OOP alapelvek megértése
Osztalyok és objektumok
létrehozasa

Valtozok és mezok hasznalata
Kiilonb6z6 adatszerkezetek
alkalmazasa

Osztalyok kozotti kapcsolatok
Példanyositas és objektumkezelés
Konstruktorok alkalmazasa

this kulcsszo6 hasznalata
Osztalyok és objektumok
0sszehasonlitasa

Objektumok érték szerinti atadasa
Metddusok visszatérési értékei
Main fiiggvény miikddése
Objektumreferenciak kezelése
Memoriakezelés alapjai

Osztalyvaltozok mddositasa
konstruktorokkal

GUI alapok és JavaFX/WPF

Alap komponensek kezelése
(gombok, mezdk)

Ablakok és UI strukttira létrehozasa
Szinek és formak kezelése
Egyszerlibb geometriai alakzatok
rajzolasa

Képek és szovegek megjelenitése
Eseményvezérelt programozas alapjai
Gombnyomasok kezelése

Beviteli mez6k eseménykezelése
Aszinkron kod alkalmazasa
Események figyelése és reagalas
Interaktiv grafikai elemek létrehozasa
Grafikai komponensek testreszabasa
Navigacios elemek beillesztése
Grafikai alkalmazas hibakeresése
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Asztali alkalmazasok fejlesztése gyakorlat

Szakmai Program 3.sz. melléklet

Osztalyok és objektumok
Osszehasonlitasa

Objektumok érték szerinti atadasa
Metodusok visszatérési értékei
Main fiiggvény miikodése
Objektumreferenciak kezelése
Memoriakezelés alapjai

Osztalyvaltozok modositasa
konstruktorokkal

Evfolyam I. félév kovetelményei Il. félév kovetelményei
Vezérlési szerkezetek alkalmazasa
Valtoz6 deklaralasa, értékadas. (elagazas, while ciklus, do while
Consolra iras; konzolrél olvasas. ciklus, for ciklus)
String konkatendcié. foreach ciklus miikddési elve.
Tipuskonverzidk a gyakorlatban. Metodusok 1ényege, miikddése a
11. Véletlenszam generalasa. gyakorlatban. Metodusok fajtai,
Ciklus atugrasa (continue), ciklus kiilonbség kozottiik.
futasanak leallitasa (break) Paraméteratadas.
Tipuskonverzié Osztalyvaltozok, scope.
Osszetett adatszerkezetek (tdmb) Fajlbol olvasas, fajlba iras
alkalmazasa. megvalositasa.
OOP alapelvek megértése GUI alapok és JavaFX/WPF
Osztalyok és objektumok Alap komponensek kezelése
létrehozasa (gombok, mezdk)
Valtozok és mezdk hasznalata Ablakok és UI struktura létrehozasa
Kiilénboz6 adatszerkezetek Szinek és formék kezelése
alkalmazasa Egyszer(ibb geometriai alakzatok
Osztalyok kozotti kapcsolatok rajzolasa
Példanyosités és objektumkezelés | Képek és szovegek megjelenitése
Konstruktorok alkalmazasa Eseményvezérelt programozas
12. this kulcsszo6 hasznalata alapjai

Gombnyomasok kezelése

Beviteli mez6k eseménykezelése
Aszinkron kod alkalmazasa
Események figyelése és reagalas
Interaktiv grafikai elemek
létrehozasa

Grafikai komponensek testreszabasa
Navigacids elemek beillesztése
Grafika alkalmazas hibakeresése
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Szakmai Program 3.sz. melléklet

Asztali- és mobil alkalmazasok fejlesztése és tesztelése elmélet

Evfolyam I. félév kovetelményei II. félév kovetelményei

Halado szint{i objektumorientalt
programozasi technikak ismerete, A tiszta k6d készitési
Az algoritmuselmélet és a alapelveinek ismerete
kodoptimalizalas legfontosabb Osszetettebb asztali alkalmazas
elveinek ismerete fejlesztése
Néhany fontosabb nevezetes Egyszeriibb mobil alkalmazas

13. algoritmus alkalmazasa fejlesztése
egyszeriibb problémak Unit tesztelés
megoldasara C# kornyezetben Mintakédok  értelmezése  6és

Az algoritmuselmélet és a
kédoptimalizalas legfontosabb
elveinek ismerete

alkalmazasa egy adott probléma
megoldasara
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Szakmai Program 3.sz. melléklet

Szoftvertesztelés elmélet

Evfolyam I. félév kovetelményei Il. félév
e Tesztpiramis elmélete * Prototipus modell
e Egységtesztelés fontossdga * lterativ fejlesztés
* Integraciés tesztelés * Inkrementalis mods
) e Rendszertesztelés 1épései * Gyors alkalmazasfej
12. évfolyam o Atvételi tesztelés szerepe * Agilis szoftverfejles
* A szoftver életciklusa * Scrum metodologia
e Fejlesztési modszertanok * Integration Level Te
e V-modell alkalmazésa * User Acceptance Te

Amennyiben a tantargy oktatasa egyetlen félévben valésul meg, gy a rogzitett kovetelmények
mindegyike az adott félévhez tartozik.

Szoftvertesztelés gyakorlat

Evfolyam . félév kdvetelményei 1. félév
e Tesztpiramis elmélete * Prototipus modell
» Egységtesztelés fontossaga * Iterativ fejlesztés
* Integracios tesztelés * Inkrementalis mods
)  Rendszertesztelés 1épései * Gyors alkalmazasfej
12 évfolyam o Atvételi tesztelés szerepe * Agilis szoftverfejles
e A szoftver életciklusa * Scrum metodologia
e Fejlesztési modszertanok * Integration Level Te
e V-modell alkalmazasa * User Acceptance Te
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Frontend programozas és tesztelés elmélet

Szakmai Program 3.sz. melléklet

Evfolyam I. félév kovetelményei II. félév kovetelményei
JavaScript
— Tipusok és Kifejezések
— Number, String, Array, Object,
Map, Set, Boolean, undefined, null
— Aritmetrikai, értékado, relacios,
logikai, elérési operatorok és
precedencigjuk
— Valtozok
— Lathatosag
- Var,,let’, Fonst AJAX
— Vezérlési szerkezetek , o .
) : A témakor célja, hogy megismertesse
— Of, while, for, for in, for of, ,
i a tanulékkal, hogy a modern frontend
switch, try catch, throw, break j . ,
Fiioovénvek alkalmazasok milyen modon
ggveny kommunikalnak Web API-kkal.
— Math, console , N L .
, . A témakorben az alabbi ismeretek és
— Class-ok és objektumok ., cfices 2 .
készségek elsajatitasara kertil sor:
— Konstruktor }
. — XHR objektum
— Object.create . .
13. Prototype — Fetch fliggvény
B —JSON. JSON.stringif
— Window, location, document barse, stringtly
DOM — Post data
Elemek létrehozasa — HTTP statuszkédok kezelése
— HTTP methodok kezelése

— Elemek kivalasztasa

— Elemek attribatumainak
valtoztatasa

— Aszinkron futas és callback-ek
(setTimeout, event listeners)

— Promise-ok — a témakor részletes
kifejtése
Tartalomkezel§
CMS-hasznalata
A témakor célja, hogy a didkok
halad6 szint{i jartassagra tegyenek
szert tartalomkezel
keretrendszerek miikodésében.

keretrendszer

— API-kulcsok
Frontend készitésére szolgalo
JavaScript framework
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Frontend programozas és tesztelés gyakorlat

Szakmai Program 3.sz. melléklet

Evfolyam I. félév kovetelményei IL. félév kovetelményei
JavaScript
— Tipusok és Kifejezések
— Number, String, Array, Object,
Map, Set, Boolean, undefined, null
— Aritmetrikai, értékado, relacios,
logikai, elérési operatorok és AJAX
P rec,eden,c1ajuk A témakor célja, hogy megismertesse
Bl V?hoz?k, a tanuldkkal, hogy a modern frontend
~ Lathatosag alkalmazasok
B Var,llet,, Fonst milyen modon kommunikalnak Web
- Vezerl?51 szerkezeFek APL-Kkkal.
B Qf’ while, for, for in, for of, A témakorben az alabbi ismeretek és
SWl_t_Ch’ tfy catch, throw, break gyakorlati készségek elsajatitasara
— Fiiggvenyek keriil sor:
— Math, console _ XHR objektum
— Class-ok és objektumok _ Fetch fiiggvény
~ Konstruktor — JSON.parse, JSON.stringify
— Object.create _ Post data
~ Prototype _ HTTP statuszkodok kezelése
— Window, location, document _ HTTP methodok kezelése

13. - DOM

— Elemek létrehozasa

— Elemek kivalasztasa

— Elemek attributumainak
valtoztatasa

— Aszinkron futas és callback-ek
(setTimeout, event listeners)

— Promise-ok — a témakor részletes
kifejtése

Tartalomkezel6 keretrendszer
CMS-hasznalata

A témakor célja, hogy a diakok
halad6 szint(i jartassagra tegyenek
szert tartalomkezel
keretrendszerek miikodésében. A
témakorben az alabbi ismeretek és
gyakorlati készségek elsajatitasara
kertil sor:

— Szabadforrasu témak hasznalata
és médositasa

— Szabadforrasu beépiil6k és

— API-kulcsok

Frontend készitésére szolgalod
JavaScript framework

Node.js futtaté kornyezet telepitése —
Package Manager (npm, yarn)
hasznalata — Kornyezet felépitése
(React / Vue / Angular) — Webes
'Hello, World' alkalmazas készitése —
Modell nézetvezérl6 (MVC) -
Komponensek -  Komponensek
kombinalasa -  Adatkapcsolatok
létrehozasa (Data Binding) — Esemény
kezelés (Event handling) — AJAX —
Navigci6 (Routing) — Urlapok
hasznalata (Form elements)
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Szakmai Program 3.sz. melléklet

Evfolyam

I. félév kovetelményei

IL. félév kovetelményei

modulok hasznalata

— Sajat témak és sablonok
készitése

— Sajat beépiil6k és modulok
készitése

Sajat widgetek készitése
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Szakmai Program 3.sz. melléklet

Backend programozas és tesztelés elmélet tantargy

Evfolyam I. félév kovetelményei I1. félév kovetelményei

Backend készitésére szolgalo
keretrendszer

A témakor célja, hogy megmutassa a
didkoknak a HTTP  kérések
miikodését, majd szerveroldali
renderelésii alkalmazasok épitésén
keresztil bemutassa a modern

Backend készitésére szolgalo
keretrendszer

A témakor célja, hogy megmutassa a
didkoknak a  HTTP  kérések
miikodését, majd szerveroldali
renderelésti alkalmazasok épitésén
keresztil bemutassa a modern

backend keretrendszer
. . . | backend keretrendszer
komponenseinek  szerepeit  és . ) ,
. L komponenseinek szerepeit és
hierarchiajat. hierarchidiat
_ HTTP kérés felépitése o )
— Postman hasznalatanak bemutatasa
— HTTP Methods L,
GET 1étez6 API-kon
POST — Package Manager (NPM /
PUT composer / Gradle / Nuget)
— Kornyezet felépitése
—PATCH ,
DELETE — Webes "Hello, World" alkalmazas
— OPTION _ i\(/[;r/lfrollerek
— HTTP headerok i
13 HTTP kérés- és valasztipusok ~ URL-paraméterek
‘ P _ HTTP Post body

Rétegelt architekttira és ORM

A témakor célja, hogy gyakorlati
feladatok segitségével bemutassa
egy modern webalkalmazas
felépitését. A témakor célja, hogy
megismertesse a tanulokkal a
modern webalkalmazasok
architektarajat és
perzisztenciarétegét. A  diakok
képesek lesznek létrehozni
webalkalmazasokat, amelyek SQL-
adatbazisba mentik az adatokat

— Dependency Injection

— Service réteg

— ORM (Sequelize / Eloquent / JPA
/ Entity Framework Core)

— Kapcsolatbeallitasok

— Entity

— Repository / DbContext

— Server Side Rendering (EJS /
Mustache / Blade / Thymeleaf / Razor
Pages)

— Formok és inputok kezelése
kontrollerekben

— Alkalmazas hosztolasa (pl.: Heroku
segitségével)

A REST szoftverarchitektira alapjai
és REST API kiszolgal6 készitése

A témakor célja, hogy megismertesse
a tanuldkkal a REST alapjait, és
feladatokon keresztiil gyakoroltassa
veliik API-k implementalasat. —
REST — JSON — URL-konvenciok —
Resource — Stateless — CRUD —
REST kontrollerek — JSON mapping
— DTO (statikus nyelv esetén) —
URL-paraméterek — HTTP Body
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Szakmai Program 3.sz. melléklet

Evfolyam

I. félév kovetelményei

IL. félév kovetelményei

— Relaciok (1:1, 1:N, N:N)
— Egyedi lekérdezések
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Szakmai Program 3.sz. melléklet

Backend programozas és tesztelés gyakorlat tantargy

Evfolyam L. félév kovetelményei IL. félév kovetelményei
Backend készitésére szolgald Backend készitésére szolgdl
keretrendszer
A témakor célja, hogy megmutassa a keretrendszer
didkoknak 13 I?II“TP & Kérések A témakor célja, hogy megmutassa a

lakoxnak—a ereSeX diskoknak a  HTTP  kérések
miikodését, majd szerveroldali | ., ... ., . .
o i | miikddését, majd szerveroldali
renderelésti alkalmazasok épitésén o . (oo
renderelésti alkalmazasok épitésén
keresztiil bemutassa a modern .
keresztiil bemutassa a modern
backend keretrendszer
. ) | backend keretrendszer
komponenseinek  szerepeit  és . . .
hi hididt A témakérb komponenseinek szerepeit és
1?rar‘c léjat' te{na orben aZ, hierarchiajat. A témakdérben az alabbi
alabbi ismeretek és gyakorlati | . . N
o o g ismeretek és gyakorlati készségek
készségek elsajatitasara kertil sor. cficis g -
HTTP kérés felénitd elsajatitasara kertil sor.
B cres lelepltese — Postman hasznalatanak bemutatasa
— HTTP Methods f
- 1étez6 API-kon
B — Package Manager (NPM /
- POST
composer / Gradle / Nuget)
- PUT N (o
_PATCH — Kornyezet felépitése
DELETE — Webes "Hello, World" alkalmazas
_ OPTION - Mve
- — Kontrollerek
13. — HTTP headerok .
HTTP kérés. és valasati K — URL-paraméterek
- érés- és valasztipuso _ HTTP Post body

Rétegelt architektira és ORM

A témakor célja, hogy gyakorlati
feladatok segitségével bemutassa
egy modern webalkalmazas
felépitését. A témakor célja, hogy
megismertesse a tanulokkal a
modern webalkalmazasok
architektdrajat és
perzisztenciarétegét. A  didkok
képesek lesznek létrehozni
webalkalmazasokat, amelyek SQL-
adatbazisba mentik az adatokat.

A témakorben az alabbi ismeretek
és gyakorlati készségek
elsajatitasara kertil sor.

— Dependency Injection

— Service réteg

— ORM (Sequelize / Eloquent / JPA
/ Entity Framework Core)

— Server Side Rendering (EJS /
Mustache / Blade / Thymeleaf / Razor
Pages)

— Formok és inputok kezelése
kontrollerekben

— Alkalmazas hosztolasa (pl.: Heroku
segitségével)

A REST szoftverarchitektira alapjai
és REST API kiszolgal6 készitése

A témakor célja, hogy megismertesse
a tanulokkal a REST alapjait, és
feladatokon keresztiil gyakoroltassa
veliik API-k implementalasat. - REST
— JSON - URL-konvenciok -
Resource — Stateless — CRUD — REST
kontrollerek — JSON mapping — DTO
(statikus nyelv esetén) — URL-
paraméterek — HTTP Body
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Szakmai Program 3.sz. melléklet

Evfolyam

I. félév kovetelményei

IL. félév kovetelményei

— Kapcsolatbeallitasok

— Entity

— Repository / DbContext
— Relaciok (1:1, 1:N, N:N)
— Egyedi lekérdezések
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Szakmai angol

Szakmai Program 3.sz. melléklet

Evfolyam

I. félév kovetelményei

IL. félév kovetelményei

11. évfolyam

Hallas utani szovegértés

Szobeli kommunikacio

Szaobeli kommunikacio IT-
kornyezetben projekt alapon I.

Munkatarsakkal és iigyfelekkel
angol nyelven kommunikal szoban
és irasban egyarant. Szakmai
témaban angol nyelvii pre-zentaciét
készit. Angol nyelvii altalanos és
specialis informatikai kifejezéseket
haszndlva keres az interneten.
Olvassa és értelmezi az interneten
elérhet6 angol nyelvii szakmai
anyagokat.

frasos angol nyelvii szakmai anyagok
feldolgozasa

Angol nyelvii szovegalkotas — e-mail
Keresés és ismeretszerzés angol
nyelven

Munkatarsakkal és tigyfelekkel angol
nyelven kommunikal szoban és
irasban egyarant. Szakmai témaban
angol nyelvli pre-zentaciot készit.
Angol nyelvii altalanos és specialis
informatikai kifejezéseket hasznalva
keres az interneten. Olvassa és
értelmezi az interneten elérhet6 angol
nyelvii szakmai anyagokat.

12. évfolyam

Hallas utani szovegértés

Szébeli kommunikacié

frasos angol nyelvii szakmai
anyagok feldolgozasa

Munkatarsakkal és iigyfelekkel
angol nyelven kommunikal széban
és irasban egyarant. Szakmai
témaban angol nyelvii pre-zentaciot
készit. Angol nyelvii altalanos és
specidlis informatikai kifejezéseket
hasznalva keres az interneten.
Olvassa és értelmezi az interneten
elérhetd angol nyelvii szakmai
anyagokat.

Angol nyelvii szovegalkotas — e-mail

Keresés és ismeretszerzés angol
nyelven

Szobeli kommunikacio IT-
kornyezetben projekt alapon II.

Munkatérsakkal és tigyfelekkel angol
nyelven kommunikal szoban és
irasban egyarant. Szakmai témaban
angol nyelvii pre-zentaciot készit.
Angol nyelvii altalanos és specialis
informatikai kifejezéseket hasznalva
keres az interneten.

Olvassa és értelmezi az interneten
elérhetd6 angol nyelvii szakmai
anyagokat.
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